ДЛЯ ВСЕХ ЗАДАНИЙ!

Будет учитываться время выполнения заданий:

1 – 3б

2 – 2б

3 – 1б

Остальные – 0б.

На выполнение задания дается 3 попытки, засчитывается лучший результат. При повторных попытках начальные условия не изменяются. Команда может сама выбирать после какой попытки закончить выполнение задания.
При подсчете от общего количества баллов отнимается (n-1) балл, где n – номер попытки.

1. Задание "Транспортер"
Сложность конструкции не учитывается.
Программа должна быть написана ОДНА!

Ручное управление – 10 б.

Автоматическое управление (не имеет значения, как работает транспортер: используется датчик расстояния, рассчитывается время падения 1 кирпичика и т.д.) – 15 б.

Штрафные баллы (ТОЛЬКО! при автоматическом управлении) - за каждый «лишний» кирпич (перегрузили или недогрузили) начисляется 1 штрафное очко.
(Минимальное количество баллов при автоматическом управлении – 10)
Количество кирпичей сообщает судья перед выполнение задания. 

2. Задание "Сейф"

Сложность конструкции не учитывается.

Программа должна быть написана ОДНА!

Не важно, какая передача, а главное достижение цели - открытие сейфа!

· работающий сейф (без ввода кода) – 10 б
· открытие сейфа при правильном вводе и неработающий сейф при неправильном вводе дополнительно 10 б
Перед началом соревнований организаторы сообщают пример для вычисления кода.
3. Задание "Счетчик"
Сложность конструкции не учитывается.

Программа должна быть написана ОДНА!

· работающая конструкция – 10 б

· за каждый «лишний» или неучтенный столб начисляется 1 штрафное очко.
Время движения машины не учитывается.

Количество столбов сообщает судья перед выполнение задания. 

В категории Профи время выполнения заданий учитываться не будет (очень сложно организовать).
На выполнение ВСЕХ заданий отводится определенное время (1 час 30 мин), в течение которого нужно успеть представить наибольшее количество заданий (использовать можно только один набор)

Детали дополнительного набора использовать НЕЛЬЗЯ! (не у всех есть дополнительные наборы!)

Обращаем внимание на то, что в ноутбуках не должно быть готовых программ! При обнаружении готовых программ команда будет дисквалифицирована.

Перед началом соревнований командам будет предложено обменяться ноутбуками! (может быть предложено)

Уважаемые руководители, проверьте работоспособность ПО, наличие зарядных устройств!

Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество баллов. При наборе командами одинакового количества баллов им будет предложено усовершенствовать готовую модель и дописать программу. Для категории Профи дополнительное задание – сообщается организаторами в день проведения соревнований.
