Задание №3 

Робот должен пройти последовательно все ступени. Следование черной линии в пути не обязательно, но робот должен все время полностью располагаться на полигоне, состоящем из 7 ступеней и нижней части, расположенной на уровне пола.
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Правила соревнования

1. Условия состязания:

a. К участию в соревновании допускаются роботы, собранные из деталей одного набора конструктора Lego Mindstorms или Lego Education. По решению жюри к участию в соревновании может быть допущена команда с роботом, собранным из деталей, отличных от Lego;

b. Робот во время старта полностью находится в зоне желтого квадрата с надписью «старт». Старт дается на нижней части полигона;

c. Робот должен пройти последовательно все ступени;

d. Следование черной линии в пути не обязательно, но робот должен все время полностью располагаться на полигоне;

e. За наиболее короткое время робот, следуя маршруту, должен добраться от места старта до места финиша;

f. Задание имеет дополнительный уровень сложности:

i. Робот должен проехать дистанцию, руководствуясь всеми правилами, описанными в данном положении;

ii. На верхней ступени расположен квадрат синего цвета, который робот должен найти;

iii. Квадрат синего цвета 3 см шириной и 3 см длиной;

iv. Квадрат считается найденным, если робот издает звуковой сигнал о цвете квадрата;

v. За правильно обнаруженный квадрат команда получает 5 баллов;

2. Трасса

a. Цвет полигона – белый;

b. Цвет линии – черный;

c. Ширина линии – 20 мм;

d. Полигон состоит из 7 ступеней и нижней части, расположенной на уровне пола;

e. Все ступени в плане - равнобедренные трапеции. Высота ступеней от уровня пола: первой 50 мм, второй 100 мм и далее 150 мм, 200 мм, 150 мм, 100 мм, 50 мм;

f. Общие размеры поля 1210 мм на 1816 мм;

g. Места старта/финиша – желтые квадраты шириной 25см и длиной 25 см;

3. Робот

a. Максимальная ширина робота 25 см, длина - 25 см;

b. Во время выполнения попытки робот может изменять свои размеры без вмешательства участников команды;

c. Робот должен быть автономным;

4. Правила проведения соревнования

a. На прохождение дистанции каждой команде дается не менее двух попыток (точное число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований). В зачет принимается лучшая из попыток по количеству набранных баллов;

b. Победителем будет объявлена команда, набравшая при прохождении дистанции наибольшее количество баллов. При равном количестве баллов победителем считается команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время;

c. До выполнения задания команда объявляет о выборе уровня сложности задания: основной или дополнительный. При выборе дополнительного уровня сложности на поле располагается дополнительно синий квадрат;

d. Процедура старта: робот устанавливается участником в зону желтого квадрата с надписью «старт». До команды «СТАРТ» робот должен находиться на поверхности полигона и оставаться неподвижным. После команды «СТАРТ» участник должен запустить робота и быстро покинуть стартовую зону. Началом отсчета времени заезда является момент пересечения передней частью робота стартовой линии;

e. Окончанием отсчета времени заезда является момент заезда передней частью робота в зону желтого квадрата с надписью «финиш»;

f. На прохождение дистанции дается максимум 3 минуты;

g. За каждый правильный проезд ступени робот получает 5 баллов, за достижение роботом места финиша – 10 баллов;

h. Если робот выезжает за пределы поля или ступени, то попытка останавливается;

i. Если робот бездействует 5 с, то попытка останавливается;

j. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов;

k. Команда имеет право остановить робота в любой момент;

l. Если робот выполнил задание не полностью, то набранные баллы идут в зачет;

m. Во время прохождения дистанции запрещается управлять роботом дистанционно. За дистанционное управление роботом команда снимается с соревнований без возможности апелляции. Решение о снятии команды принимается голосованием не менее двух судей.

