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ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КРУЖКА
1. Конструктор ПервоРобот Lego WeDo
- 3 шт.

2. Ресурсный набор к Lego WeDo

- 1 шт.

3. Нетбук 
- 3 шт.

4. ПО Lego WeDo
- 1 шт.

5. СПО Scratch (+плагин)
- неограниченное количество

Замечание.
Учебную среду программирования Scratch можно использовать для работы с первороботами, но для этого необходимо установить специальный модуль. Если среду устанавливать в операционной системе Windows, то плагин устанавливается автоматически (обратите внимание — дополнительные команды появляются только после подключения робота!)
При установке Scratch'а в *nix системы модуль для работы с Lego WeDo по умолчанию не подключается.

В ходе поиска решения данной проблемы выяснилось, что есть решение для французских школ, но оно не совместимо с последними скомпилированными версиями Scratch для Linux Ubuntu 10.04+

Для того чтобы датчики Lego WeDo заработали в Ubuntu необходимо установить старую версию Scratch и взять модуль WeDoPlugin из французского комплекта SugarXO.

1) устанавливаем старую версию Scratch: https://launchpad.net/~scratch/+archive/ppa/+files/scratch_1.4.0.1-0ubuntu5_i386.deb
2) скачать комплект Scratch для SugarXO: http://web.media.mit.edu/~jmaloney/scratch-xo/Scratch-16.xo 

3) Распаковать Scratch-16.xo (в сущности это ZIP архив) в любую директорию. Там будет директория «Scratch.activity»

4) в Терминале необходимо перейти в «Scratch.activity» и набрать:

 sudo cp WeDoPlugin-disabled /usr/lib/scratch/Plugins/WeDoPlugin

 sudo ./installWeDoRules.sh
5) подключить датчики Lego WeDo и запустить Scratch ( Меню → Программирование → Scratch)

Также можно воспользоваться готовым пакетом 
scratch_1.4.0.1-0ubuntu5_fix_i386.deb который расположен по адресу: http://46.160.179.114/soft/scratch_1.4.0.1-0ubuntu5_fix_i386.deb
